ZRCALJENJE (poglavje PRESLIKAVE)

1. Prezrcali tocke M, N, O ¢ez premico p v to¢ke M', N', O'. 2. Prezrcali narisano kroznico k ¢ez premico s.
2 2 b 2

3. Trikotnik ABC prezrcali ¢ez nosilko AC stranice trikotnika v trikotnik A'B'C' (namig: re$ena 2. naloga na strani 92).

4. Narisani lik (trapez) ABCD prezrcali ¢ez premico, ki je pravokotna na osnovnico AB in gre skozi oglisce A.

5. Trikotnik ABC smo prezrcalili ¢ez premico s v trikotnik A1B1C1. Z geotrikotnikom narisi zrcalno os s.
(namig: naloga 4a na strani 93).
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6. Narisi simetrali dveh poljubnih sokotov (namig: stran 109).

7. Nastej vse osno somerne cifre (Stevke) in velike tiskane crke.

DOMACA NALOGA: Prisluhni, mogoce si ti naslednji Tevz ali Marko oz. naslednja Ema.
»Matematika je kot druzabne igre, dolocCiS pravila, po katerih igras«
https://val202.rtvslo.si/2019/08/frekvenca-x-162/
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